Інтелектуальна гра Рицарський турнір проводиться після вивчення роману В.Скотта «Айвенго».

У грі приймають участь дві команди.

І тур – розминка у формі бліцу


1.Автор романів «Авенго», «Вудсток». «Уеверлі»
2.Батьківщина Вальтера Скотта
3.Ліс, у якому жив Робін Гуд
4.Айвенго королевою турніру вибрав
5.В українському епосі Робіну Гуду відповідає
6.Народний герой сербів і хорватів
7.Кого уособлює Соловей-розбійник ?
8.Ілля Муромець родом з міста
9.В.Скотт заснував жанр
10.Хто завоював Саксонію в ХІ сторіччі?


!.Головний герой «Пісні про нібелунгів»
2.Батьківщина Сіда
3.Край Олекси Довбуша
4.Що зображено на щиті Айвенго?
5.Друзі Робіна Гуда
6.Побратими Іллі Муромця
7.Батько Айвенго
8.Зброя рицарів
9.Епос скандінавів
10.Рицар Левове Серце – це

ІІ тур – конкурс капітанів
Капітани по-черзі дають визначення  термінів:
-- легенда,
-- балада,
-- епос,
-- казка,
-- билина,
--.байка.

ІІІ тур – запитання супернику
Кожна команда заздалегідь готує запитання на матеріалі прочитаних творів  у 7 класі.

ІУ тур – «Впізнай героя»:


1.Могутній владика, щит його на воротах Цареграда, Київський князь, який загинув від свого коня.
                                                              Віщий Олег

2.Сирота, небога Седріка Ротервудського, з дитинства закохана у рицаря, горда і вродлива

                                                       Леді Ровена
3.Син лісника, чудовий стрілець, ворог Гая Гісборна

                                                       Робін Гуд
4.Піймав золоторогу лань, вичистив Авгієві стайні, здолав лева та гідру, воював з амазонками.

                                                       Геракл
5.Любить розповідати історії, які трапились з ним самим на полюванні, на війні, неперевершений хвалько і брехун.

                                                       Мюнхгаузен
6.Рудокоса сирота, що має мавпеня Нільса і чудового коня, любить веселитись, пропускати заняття в школі.

                                                       Пеппі Довгапанчоха
7.Хлопчик, вихований зграєю вовків, пантерою, боровся з тигром, підкоряв собі диких звірів.

                                                      Мауглі
8.Його викрала володарка льоду і морозу,а врятувала відданістю і коханням подруга дитинства.

                                                      Кай
9.Володар пітьми, царства мертвих, викрав дочку Деметри і навіки забрав до себе.

                                                     Аїд
10.Наймолодший серед дванадцяти братів, якого ті з заздрощів продали, та він став  тлумачити сни і завоював чималу славу.

                                                    Йосип

У тур – «Найспритніший»
За командою представники  команд пишуть літературних героїв. Виграє команда, представник якої написав більшу кількість героїв і вірно назвав твори, звідки вони взяті.

УІ тур – «Знавці міфології»
Команди по-черзі називають міфічних богів.

     Підсімки гри підводить журі, у складі якого ерудовані старшокласники.
Журі визначає команду-переможця та найактивніших учасників команд. Капітан команди-переможиці обирає королеву знань і віддає їй корону.

