Умови проведення гри: учні діляться на дві команди; кожна команда готує назву, девіз, емблему, привітання журі та супернику; домашнє завдання (інсценівка уривку казки за вибором та виразне читання уривку віршованої казки за вибором).
      У залі -- виставка учнівських малюнків до улюблених казок.
     У журі КВК входять учні старших класів.   
     Працює лічильна комісія.
     Ведучий – вчитель світової літератури.

                                                                Хід гри.

І конкурс «Привітання команд».
В оцінюванні враховується назва команди, емблема, девіз, костюми, а також привітання суперникам та журі.

ІІ конкурс «Від кого телеграма?».
Почергово ведучий зачитує телеграми від казкових героїв. Завдання: відгадати адресанта депеші.

1. «Привіт, мої любі друзі! Вибачте мене за відсутність. У мене багато клопотів та справ, які негайно треба влаштувати. Учора довелось проковтнути самого Людоїда, а це, визнайте, нелегка справа.
Удачі вам, як і моєму господареві  маркізу».

       Відповідь: Кіт у чоботях.

2. Не зможу прибути. Сьогодні кравці завершують шиття мого пишного вбрання. Готуюсь до урочистості! Кравці кажуть, що вбрання чудове!»

      Відповідь: Король з казки «Нове вбрання короля».

3. «Привіт від найкращого витівника у світі казок. Мені не важко прилетіти до вас, бо ж я найкращий у світі літун! Але мене запросив на день народження Малюк, а у нього завжди багато смачненьких ватрушок. Я ж надзвичайно люблю ласощі. Не сумуйте! Хай щастить!»

      Відповідь: Карлсон.

4. «Мій щирий привіт вам, мої маленькі друзі! А ви знаєте моє ім’я?  Бідна королева ось уже дві ночі відгадує його. Мабуть на третю ніч подарунок королю буде моїм. Прощавайте, спішу до королеви».

      Відповідь: гном Тихий Грім.

5. Музична телеграма – пісня розбійників з казки братів Грімм «Бременські музиканти».

6. Музичне вітання від Водяного з казки «Летючий корабель»
ІІІ конкурс – конкурс капітанів
Конкурс проходить у три тури: І тур – зал лічить до 10, а капітани пишуть казкових героїв. Журі враховує кількість і вірність імен героїв.

                                             ІІ тур – зал лічить до 10, а капітани пишуть прізвища авторів казок. Завдання журі ге саме.

                                             ІІІ тур – капітан капітанові по-черзі задають по три цікавих заздалегідь заготовлених запитання. Журі враховує зміст запитання і вірну відповідь.

ІV конкурс «Кросворд».

Двом командам дається кросворд за прочитаними казками. Виграє команда, яка швидше і вірно розгадає кросворд.
1. Найдобріший у світі крокодил.

2. Автор семи віршованих казок, російський поет.
3. Герой казки Гофмана про  кохання, яке перемогло злі чари.

4. Герой казки Андерсена.
5. Автор твору «Книга Джунглів».
6. Батьківщина Мауглі
7. Усім відома казкова Баба зі ступою.

        

                                                      
             




                                             

V конкурс болільників.
Почергово  болільникам команд задають питання. 
1. З якої казки, якого автора і який герой співає пісеньку «Ах, мій милий Августин, все  минулося давно»? («Свинопас» Г.-К. Андерсена, принцеса)

2. Як звали собаку у «Казці про мертву царівну і сімох богатирів» О.Пушкіна? (Соколко)
3. Хто з героїв і кого, у якій і якого автора казці запитував: «Чого тобі потрібно, дідусю?»    (Золота рибка діда у казці О.Пушкіна)

4. У якій казці герої говорять про поле чудес, таємні двері і золоту річ? (О.Толстой «Пригоди Буратіно»)

5. Кому належать слова і як називається дана казка, хто її автор: «Я не чарівник, я тільки вчуся»? (Ш.Перро «Попелюшка», паж)

6. Як називається у Б.Нємцової казка про Попелюшку?  («Три горішки для Попелюшки»)

7. Назвіть найбільшу кількість і казки, де діють вигадані істоти і чаклуни.

VІ конкурс «Домашнє завдання».
Команди інсценізують уривки казок і виразно читають уривки віршованих казок. Суперникам потрібно відгадати казку, автора і героїв.
Журі оцінює артистичність, костюми, гру та відповіді команд.

Підведення підсумків гри,  нагородження учасників.
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